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2. Objetivo:
Fornecer noções de informática, desenvolvimento de algoritmos estruturados e suas

implementações em linguagem de programação estruturada.

3. Ementa: 
Introdução à informática. Noções de algoritmos e suas representações. Lógica e programação

estruturada.

4. Metodologia Didática:
As aulas serão em sua maioria ministradas de forma prática, em laboratório de informática, de

modo a obter uma maior associação entre teoria e prática. Os conceitos serão apresentados de forma
gradual e incremental, e sempre associados com exemplos didáticos.

5. Programa da Disciplina:

I – Introdução à Informática
� Histórico e evolução;
� Noções de arquitetura de computadores (componentes);
� Noções de sistemas operacionais;
� Linguagens de programação.

II – Noções de Algoritmos
� Definições básicas e exemplos de algoritmos em forma textual;
� Variáveis e tipos de dados; entrada e saída  e estruturas de controle de fluxo;
� Formas de representação de algoritmos:
� Pseudocódigo



� Fluxogramas
� Algoritmos estruturados;
� Relacionamento entre as diversas representações de algoritmos;
� Exemplo de algoritmos.

III – Programação Estruturada em Linguagem C
� Noções de ambiente de desenvolvimento de programas em C;
� Estrutura e estilo de programas em linguagem C: escopo, estruturação, identação;
� Tipos e variáveis primitivos;
� Entrada e saída de dados: comandos cin e cout;
� Operadores matemáticos e lógicos;
� Estrutura de decisão if-else;
� Estrutura de decisão mais elaborada: switch-case;
� Laços de repetição: for, while e do-while;
� Funções: passagem de parâmetros por valor e por referência;
� Array: strings, vetores e matrizes;
� Estruturas: struct.

6. Avaliações: 
� 01 prova escrita;
� 01 prova prática e desenvolvimento de lista de exercícios práticos; e
� 01 projeto de programação.

Observação: Não serão aplicadas provas à parte para estudantes faltosos nem adiada a entrega de
trabalhos, a não ser que mediante decisão decorrente de processo impetrado junto à chefia do DCA,
após homologação de atestado pela Junta Médica da UFRN e/ou outro parecer técnico que justifi-
que a aplicação, conforme o caso.
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