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2. Objetivo:
Fornecer nocdes de informdtica, desenvolvimento de algoritmos estruturados e suas
implementacdes em linguagem de programacao estruturada.

3. Ementa:
Introdugdo a informética. Nocdes de algoritmos e suas representagdes. Logica e programacao
estruturada.

4. Metodologia Didatica:

As aulas serdo em sua maioria ministradas de forma pratica, em laboratério de informatica, de
modo a obter uma maior associagdo entre teoria e pratica. Os conceitos serdo apresentados de forma
gradual e incremental, e sempre associados com exemplos did4ticos.

5. Programa da Disciplina:

I - Introducio a Informatica
-Historico e evolugdo;
-Nocdes de arquitetura de computadores (componentes);
-Nocdes de sistemas operacionais;
-Linguagens de programacao.

IT — Nocoes de Algoritmos
-Defini¢des basicas e exemplos de algoritmos em forma textual;
-Varidveis e tipos de dados; entrada e saida e estruturas de controle de fluxo;
-Formas de representacdo de algoritmos:
-Pseudocddigo



-Fluxogramas

-Algoritmos estruturados;

-Relacionamento entre as diversas representacdes de algoritmos;
-Exemplo de algoritmos.

IIT - Programacao Estruturada em Linguagem C
-Nog¢des de ambiente de desenvolvimento de programas em C;
-Estrutura e estilo de programas em linguagem C: escopo, estruturacio, identacao;
-Tipos e varidveis primitivos;

-Entrada e saida de dados: comandos cin e cout;

—Operadores matemadticos e l6gicos;

-Estrutura de decisdo if-else;

-Estrutura de decisdo mais elaborada: switch-case;

-Lacos de repeticdo: for, while e do-while;

-Fungdes: passagem de paradmetros por valor e por referéncia;
—Array: strings, vetores e matrizes;

-Estruturas: struct.

6. Avaliacoes:

-01 prova escrita;

-01 prova prética e desenvolvimento de lista de exercicios préticos; e
-01 projeto de programacao.

Observagdo: Nao serdo aplicadas provas a parte para estudantes faltosos nem adiada a entrega de
trabalhos, a ndo ser que mediante decisdo decorrente de processo impetrado junto a chefia do DCA,
ap6s homologacdo de atestado pela Junta Médica da UFRN e/ou outro parecer técnico que justifi-
que a aplicagdo, conforme o caso.
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